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2003 年 4 月 25 日 

 

 

報道関係者様 各位 

 

 

株式会社セルシス 

 

コミックツールのスタンダードは 

次のステージへ… 

最新バージョン『ComicStudioDebut Ver.2.0』を発表 
 

 

  株式会社セルシス（本社：東京都渋谷区／代表取締役：川上陽介、以下セルシス）は、マンガ制作用グラフ

ィックソフト「ComicStudioDebut」の最新バージョン、『ComicStudioDebut Ver.2.0 ＜Windows 版＞（コミックスタ

ジオデビュー バージョン2.0）』を発表しました。本製品は、2003年5月30日より、11,500円（税別）にて、全国

の主要パソコンショップ、画材店等を通じて販売されます。セルシスでは、初年度で3万本の出荷を目標として

います。 

 

  「ComicStudioDebut」（11,500 円）は、世界初のマンガ制作ソフト ComicStudio シリーズのエントリーモデルと

して2002年8月に「Ver.1.0」が発売され、同人誌作家と呼ばれるハイアマチュアから制作経験のないお客様ま

で、マンガ制作に興味を持つ多くの方々から高い支持をいただいています。また、同製品が持つ高い描画性

能から、イラストやデザイン制作の分野でも活用され、これまでに 1 万 5,000 本を超える出荷を記録しました。

2002 年 11 月には、他のグラフィックソフトに先駆けタブレット PC に対応。「ComicStudioDebut」の利用領域は

ますます広がりを見せています。 

 

  セルシスは、使用目的や環境の異なるユーザー様から寄せられた幅広いご意見・ご要望を実現するため、

従来のComicStudio が持つ「ページにコマ（領域）を作成し、コマ単位に作画する」というソフトの基本設計から

見直しを図ってきました。今回発表となる『ComicstudioDebut Ver.2.0』は、『ページ表示状態で、全ての作画を

可能にする』をコンセプトに開発され、1P当たり99枚のレイヤーを使用することができるなど、全く新しいソフト

に生まれ変っています。 

  同製品は、描画を始めあらゆる処理を高速化する新しいエンジンを搭載。また、（1）1200dpi の高解像度へ

の対応、（2）「PowerTone」を発売する株式会社モードの柄トーン 320種類を含む 850 種類のトーンの収録（3）

複数の解像度を同時に扱うことができるマルチレゾリューション機能、（4）アナログ原稿をスキャナから直接読

み込むことができる TWAIN への対応など、大幅な機能強化を実現しています。さらに、（5）3.1～400％までの

無段階表示、（6）ナビゲーションパレットの追加、（7）タブレット PC にも対応するキーボード操作を必要としな

いワンタッチオペレーションなど、ユーザビリティーも画期的に向上しています。 

  『ComicStudioDebut Ver.2.0』は、新世代の表現ツールとして「自由」に、「使いやすく」、そしてより「楽しく」、

マンガやイラストなどを制作することができます。 

 

  『ComicStudioDebut Ver.2.0』は、同製品名で 2 つのモデルが同時に発売れます。『ComicStudioDebut 

Ver.2.0（通常モデル）』は、主に、一般のパソコンユーザー、イラストレーター、デザイナーの方々をターゲット

にし、シンプルでスタイリッシュなパッケージになっています。特別付録として、「クリエイターズセレクトトーン」

と呼ばれるトーンデータ 10 点を同梱しています。 

  『ComicStudioDebut Ver.2.0 サークルモデル』は、主に、同人誌作家の方々ターゲットにし、パッケージイラ

ストに同人作家界のカリスマとも言うべき人気を誇る｢松本 青(まつもと あお)｣氏を起用。さらに、同人

誌のデジタル入稿方法について解説した特別冊子を同梱しています。 
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  セルシスでは、「Ver.1.0」の登録ユーザー様に向け、『ComicStudioDebut Ver.2.0』への有償バージョン

アップを実施いたします。「バージョンアップセンター」を設置し、ComicStudio の専用ホームページ「コミッ

クスタジオ・ドットネット」を通して申し込みを受け付けます。セルシスでは、今後リリース予定の「Ver.2.0」シリ

ーズでも同様のサービスをご提供する予定です。 

 

  セルシスでは、「マンガ業界のデジタル化」をビジネスドメインに掲げ、高品質で使いやすいツールの

開発や、プロ作家の方々への制作環境のデジタル化を支援する「作家支援サービスプログラム」など

を積極的に行っています。セルシスは今後も、お客さまのご意見を真摯に受けとめ、引き続き、より良

い製品とサービスの提供を行いたいと考えています。 

 

 

 

製 品 名 ： ComicStudioDebut Ver.2.0 

発 売 日 ： 2003 年 5 月 30 日（予定） 

価 格 ： 希望小売価格 11,500 円（税別） 

J A N コ ー ド ： 4-546189-100545 

開 発 ・ 発 売 元 ： 株式会社セルシス 

販 売 代 理 店 ： 株式会社イーフロンティア 

製 品 構 成 ： アプリケーション CD-ROM 

  クリエイターズセレクトトーン（10 点） 

初 回 特 典 ： 特製パッケージデザイン下敷き 

  ※初回生産 2,000 本限定 

動 作 環 境 ：  

O S ： Windows 98 SE＋Internet Explorer 5.01以上、Windows Me、2000(Service Pack2以上が必要)、 

  XP、及び WindowsXP TabletPC Edition の日本語版 

C P U ： Intel Pentium プロセッサ及び互換プロセッサ 500MHz 以上（1GHz 以上推奨） 

メ モ リ ： 256MB 以上必須（512MB 以上推奨） 

H D D ： 680MB 以上必須（1GB 以上推奨） 

モ ニ タ ー ： SVGA (800x600) 以上の高解像度ディスプレイ、ハイカラー（16Bit、

  65536 色）以上必須 

デ ィ ス ク 装 置 ： CD-ROM ドライブ（インストール用に必須） 

対 応 タ ブ レ ッ ト ： WACOM 製タブレットで USB ポートに接続するもの。 

  FAVO、Intuos、Intuos2、Cintiq、PL シリーズ 

ス キ ャ ナ ： TWAIN32 対応のフラットベッドスキャナ 

入 力 対 応 フォーマット ： 線画読み込み機能 ／ BMP、JPEG 

  背景トーン読み込み機能 ／ JPEG 

出 力 対 応 フォーマット ： BMP、JPEG、PSD（レイヤー別出力に対応） 

ComicStudioVer2 印刷所入稿形式 

ComicStudioVer2 Web 投稿形式 

※ComicStudio Ver.1.0 で作成した形式のサポートは読み込みのみで

す。ComicStudio Ver.1.0 形式での保存はできません。 

 

『ComicStudioDebut Ver.2.0』＜Windows 版＞ 製品概要 
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製 品 名 ： ComicStudioDebut Ver.2.0 サークルモデル 

発 売 日 ： 2003 年 5 月 30 日（予定） 

価 格 ： 希望小売価格 11,500 円（税別） 

J A N コ ー ド ： 4-546189-100552 

開 発 ・ 発 売 元 ： 株式会社セルシス 

販 売 代 理 店 ： 株式会社イーフロンティア 

製 品 構 成 ： アプリケーション CD-ROM 

  特別付録冊子「デジタルでマンガを作ろう！」 

初 回 特 典 ： 特製パッケージデザイン下敷き 

※初回生産限定 3,000 本 

 

 

【1】ページ表示状態から全てを作画 

従来のページウィンドウとコマウィンドウの機能が統合され、ページに直接描画、トーン処理、セリフ入

力などの作業を行うことができるので、より直感的な流れで作業を進めることが可能になりました。ま

た、コマグループレイヤーの導入により、コマ割り後に作画する「Ver.1.0」の流れでも作業することができ

ます。 

 

【2】超高速エンジン搭載！全ての作業を高速処理 

全く新しいエンジンを搭載し、ペンの描画、表示、印刷など、あらゆる処理スピードが飛躍的にアップし

ました。｢V er.1.0｣と比較し、約 3 倍の動作スピードを実現しています。 

 

【3】描画性能のさらなる向上 

描き味やスピードなど、基本的な描画性能が大幅にアップしました。また、自分の好みに合わせて、「ペン

の形状」、「筆圧」、「厚み」などの詳細な設定を行うことができるので多彩で滑らかな線を引くことができま

す。さらに、気に入ったペンの設定を登録し、いつでも自由に使うことができます。 

 

【4】高解像度 1200dpi での描画が可能に 

1200dpi の高解像度の描画に対応しました。クリエイターの求めるハイクオリティに応えます。 

 

【5】4 コママンガから長編マンガまで 「原稿用紙テンプレート」全 43 種類収録  

作品制作をサポートする、各種原稿用紙テンプレートを収録しました。4 コママンガ用原稿用紙から提携

印刷所 8社のデジタル入稿専用原稿用紙まで、全 43 種類を収録しています。 

 

【6】伝えたいニュアンスを表現する充実のトーン 850 種類 

マンガ制作に欠かせないトーンが、「Ｖｅｒ.1.0」の 750 枚から 850 枚に増加。株式会社モードの柄トーン

の中には本製品だけでしか入手できない、非売品の「PowerTone 素材集 Extra」を収録しました。

また、自分だけのオリジナルトーンを作成、登録することが可能です。 

『ComicStudioDebut Ver.2.0 サークルモデル』＜Windows 版＞ 製品概要 

『ComicStudioDebut Ver.2.0 サークルモデル』は、同人誌作

家の皆様や、これから同人誌制作を始めようと考えているお

客様をターゲットにした製品です。 

パッケージイラストに、同人誌作家の間でカリスマ的な人気

を誇る｢松本 青（まつもと あお）｣氏を起用。特別付録とし

て、デジタルによる同人誌入稿の方法を解説した小冊子「デ

ジタルでマンガを作ろう」を同梱。提携印刷所各社様の協力の

もと、体験談を交えながらわかりやすく解説しています。 

ComicStudioDebut Ver.2.0 の特徴 
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【7】管理が簡単 新しい概念のレイヤー構成 

 レイヤー構成の中に、「選択範囲」、「定規」、「ガイド」などを新たに追加し、選択範囲や定規、グリッド線

の管理をレイヤー単位で行えるようになりました。また、レイヤーごとに解像度の設定、表示色の変更や

透明度の設定を行うことも可能ですので、膨大な数のレイヤーを簡単に管理できるようになりました。 

 

【8】キーボードレスワンタッチオペレーション 

各種メニューボタンやパレット、インターフェイスまでを全面的に見直し、キーボード操作を必要としないワ

ンタッチオペレーションを実現しました。また、ウィンド描画で 3.1％～400％まで自由な表示が可能になり、

新搭載のナビゲーションパレットで描きたい場所にすぐに移動が可能です。 

 

【9】マルチレゾリューション 

1 枚のページの中で、解像度の異なる複数の画像を扱うことが可能になりました。用途にあわせて自由に

解像度の設定が可能です。 
 

【10】アナログからデジタルへ アナログとの連携強化 

TWAIN からの直接読み込みに対応。スキャナから直接原稿の読み込みが可能になり、アナログ原

稿を手軽にデジタル化することができます。 

 

【11】書き出し機能の強化 

作成したデータは、自由な解像度で BMP、JPEG、PSD（レイヤー情報を保持）の汎用フォーマットに書き 

出しが可能です。また、提携印刷所への「データ入稿用フォーマット書き出し機能」、ComicStudio のコミュ

ニティサイト「コミックスタジオ ドットネット」、「投稿用データへの変換機能」を新たに搭載しました。 

 

【12】印刷機能の強化 

印刷時に詳細な出力設定が可能になりました。トンボや作品情報の出力のあり、なしを設定して出力を行

えます。また、原稿用紙のようにトンボを「シアン」で出力することもできます。 

 

 

 

【ComicStudioDebut Ver.2.0 インターフェイス】 
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製品に関する詳しい情報は、ComicStudio シリーズの専用ホームページ「コミックスタジオ・ドットネット」をご参

照ください。 

「コミックスタジオ・ドットネット」 ： http://www.comicstudio.net/ 

 

 

 

株式会社セルシス（本社：東京都渋谷区代々木 4-27-25 フジビル 25 3F/5F／代表取締役：川上陽介／資本

金：1 億 8,125 万円）は、1991 年 5 月の設立以来、（1）グラフィック関連アプリケーションソフトの企画・開発・販

売（2）マルチメディアコンテンツの企画・制作を行っております。1993 年に発売された業務用アニメーション制

作ソフト「RETAS!PRO」は、セルとフィルムを使って行われてきた従来のアニメ制作作業をパソコン上で可能と

し、アニメ分野における制作環境のデジタル化に大きく貢献しております。現在では、国内シェア 90％以上を

獲得し、業界標準ツールとして海外でも導入が進んでおります。また、2001年8月には世界初のマンガ制作ソ

フトである「ComicStudio」を発売し、マンガ分野における制作環境のデジタル化を推進しております。セルシス

は、デジタルベースでのアニメ、マンガ分野の制作手法及び表現形態を確立することにより、両分野における

トータルソリューションプロバイダーを目指しております。 

「セルシス」ホームページ ： http://www.celsys.co.jp/ 

 

－  －  －  －  －  －  －  －  －  －  －  －  －  －  －  －  －  －  －  －－  －  －   

本件をご掲載いただく場合の読者様からの問い合わせ先 

株式会社セルシス 営業部 

TEL：03-5304-0855 

 

報道関係者様からの取材申し込み・お問い合わせ先 

株式会社セルシス マーケティング部 広報担当 

TEL：03-5304-0855 

 

ComicStudio シリーズについて 

株式会社セルシス 会社概要 


